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Oz

Calisma, espor turizmine katilma niyetini “Planlanmis Davranis Teorisi” kapsaminda ele alarak espor
etkinlik odakli seyahatlere istekli bireylerin davranigsal egilimlerini etkileyen unsurlar1 incelemektedir.
Arastirmada tutum, 6znel norm ve algilanan davranissal kontroliin niyetle iliskisi degerlendirilmistir.
Nicel arastirma yaklasiminin benimsendigi calismada Tiirkiye’deki espor izleyicilerinden tabakali
Ornekleme yontemiyle belirlenen 400 kisiden Mart-Ekim 2022 doéneminde anket yoluyla veri
toplanmustir. Elde edilen veriler tanimlayici ve iligkisel testlerle analiz edilmis ve yorumlanmuistir.
Bulgular, ii¢ degiskenin de davramgsal niyet {izerinde anlamli bir etkiye sahip oldugunu
gostermektedir. Sonugcta, espor turizminin gelisim potansiyeline iliskin somut gostergeler 1s1g1nda
akademiye ve Ozellikle sektore yonelik gesitli 6neri ve degerlendirmeler sunulmaktadir.
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"Bu makale, yazarin 4th International Travel and Tourism Dynamics (2023) kongresinde
sunmus oldugu “Potansiyel Turizm Faaliyeti Olarak Espor Turizmi ve Espor Agisindan Turist
Davraniglarmin Belirlenmesi” baghkli yayimlanan tam metin bildirinin goézden gegirilip
genisletilmis bir halidir. Ayrica ¢alisma, Yenisoy'un (2023) “Potansiyel Turizm Faaliyeti
Olarak Espor Turizmi ve Espor Agisindan Turist Davranislarinin Belirlenmesi” isimli Ankara
Hac1 Bayram Veli Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisii'nde tamamladig1 yiiksek lisans
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Abstract

This study examines the intention to participate in esports tourism within the framework of the "Theory
of Planned Behavior," investigating the factors influencing the behavioral tendencies of individuals
willing to travel for esports events. The research evaluates the relationship between intention and
attitude, subjective norms, and perceived behavioral control. Adopting a quantitative research
approach, data was collected through surveys from 400 individuals selected using stratified sampling
from esports viewers in Turkey between March and October 2022. The collected data were analyzed
and interpreted using descriptive and correlational tests. The findings indicate that all three variables
have a significant effect on behavioral intention. Finally, in light of concrete indicators regarding the
development potential of esports tourism, various suggestions and evaluations are presented for
academia and especially for the industry.
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GIRIS

geleneksel gereksinimlerin Stesine gecerek ¢ok daha genis bir motivasyon yelpazesine evrilmistir. Is,
saglik, aile ve yakin ziyareti veya dinlenme gibi klasik gerekgeler uzun yillar boyunca seyahatlerin
temelini olustururken artan gelir diizeyi, gelisen ulasim altyapis1 ve Kkiiltiirleraras: iletisimin
kolaylasmasiyla birlikte bireyler farkli deneyimler arayisina yonelmistir. Ortaya ¢ikan yapisal degisim,
bireylerin 6zel ilgi alanlarina yonelik deneyim arayislarinin giliclenmesine ve gastronomi temelli
seyahatler gibi yeni turizm bigimlerinin uluslararas: Olgekte yayginlasmasma katki saglamistir
(Yenisehirlioglu vd., 2018). Turizm endiistrisinin gelisimiyle birlikte dogay1 kesfetme, farkl kiiltiirleri
tanima ya da macera temelli etkinliklere katilma gibi pek ¢ok amag¢ dogrultusunda hem ulusal hem de
uluslararasi seyahatlerin artti$1 goriilmektedir (Garda ve Temizel, 2016). Bu egilim, genis kitlelere hitap
eden geleneksel turizm {iriinlerinden uzaklasilarak bireysel ilgi ve beklentilere gore sekillenen alternatif
turizm tiirlerine yonelisi gliclendirmistir. Jeep safari, dagcilik, su ve hava sporlar1 gibi etkinlikler
modern turistlerin tercih ettigi baslica faaliyetler haline gelmistir (Lansing ve De Vries, 2007; Ulusan ve
Batman, 2010). Alternatif turizm cesitleri arasinda 6zellikle sportif faaliyetlerin, katilimcilarin kiiltiirel
ve fiziksel gelisimine katki saglamasi ve keyif verici bir deneyim sunmasi nedeniyle 6ne ¢iktig
goriilmektedir (Akyol ve Akkasoglu, 2021). Spor ve turizm arasindaki etkilesim yeni bir olgu
olmamakla birlikte, giiniimiiz kosullarinda bu iliski giderek cesitlenmekte ve farkli turizm tiirlerinin
ortaya ¢citkmasina neden olmaktadir.

Diger taraftan teknolojik gelismelerin hiz kazanmasi, dijital oyun sektoriiniin kiiresel Olgekte
genislemesine ve bunun dogal bir uzantis: olarak esporun ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamistir (Akgol,
2019). Akilli cihazlarin yayginlasmasi ve dijital platformlara erisimin kolaylasmasi, esporu giderek
biiyiiyen bir eglence ve rekabet alan:1 haline getirmistir. Boylece ¢evrim i¢i oyun etkinlikleri kisa siirede
onemli bir ekonomik pazar yaratmistir (Argan vd., 2006). Espor, profesyonel rekabeti temel alan
turnuva yapilar araciligiyla oyunculari, taraftarlari, oyun gelistiricilerini ve sponsorlari kiiresel lcekte
bir araya getiren ¢ok boyutlu bir ekosistem niteligi tasimaktadir. Bu ekosistem hem profesyonel hem
amator oyuncularin yani sira genis bir izleyici kitlesinin farkli destinasyonlarda diizenlenen etkinliklere
katilmak amaciyla seyahat etmesine de olanak tanimaktadir. Espor odakli seyahatlerin artan
gorliniirliigii, esporun turizm endiistrisi igerisinde degerlendirilmesini gerekli kilmakta ve espor
katilimcilarinin seyahat davranislarinin anlasilmasini 6nemli hale getirmektedir (Bayram, 2018). Ayrica
artan seyahat hareketliligi, espor amagh yapilan seyahatlerin turizm baglaminda ele alinmasin
saglamis ve “espor turizmi” giderek daha goriiniir bir akademik arastirma alani haline gelmistir.

Alanyazin incelendiginde espor turizmine yonelik bircok bilimsel c¢alismaya (Bayram, 2018;
Yenisehirlioglu vd., 2018; Dilek, 2019; Vegara-Ferri vd., 2020; Aktuna ve Simsek, 2021; Bulut vd., 2021;
Cetin ve Coskuner, 2021; Mastowski ve Karasiewicz, 2021; Pirci ve Dalgig, 2021; Leon vd., 2022; Yildirim
ve Tamer, 2022; Wahyudi ve Kencana, 2024; Ozgiirel vd., 2025; Yenisoy ve Silik, 2025) rastlanmaktadir.
Ancak mevcut alanyazinin biiyiik 6l¢lide makro diizeydeki degerlendirmelere odaklandig, bireylerin
espor amagli seyahat etme davranisini agiklayan psikolojik ve sosyal faktorleri kuramsal bir perspektifle
inceleyen calismalarin sinirli oldugu dikkat cekmektedir. Ozellikle turist davranisina odaklanan
arastirmalarin azligi bu alanda 6nemli bir bosluk oldugunu gostermektedir. Buradan hareketle
arastirmanin temel amaci, espor turizmine katilma niyetine etki eden faktorleri “Planlanmis Davranig
Teorisi (PDT)” ¢ercevesinde inceleyerek potansiyel turistlerin tutum, 6znel norm ve algilanan
davranigsal kontrol diizeylerinin davranigsal niyetle olan iligkisini ortaya koymaktir. Ayrica ¢alisma,
espor turizminin gelisim potansiyeline iligkin bulgular sunarak bu alandaki teorik tartismalara katki
saglamay1 amaglamaktadir.

KAVRAMSAL CERCEVE
Espor ve Turizm

Espor, iletisim ve bilgi teknolojilerindeki gelismelerin etkisiyle ortaya ¢ikan oyuncularin fiziksel ve
zihinsel becerilerini dijital bir rekabet ortaminda kullandiklar1 organize bir spor etkinligi olarak
tanimlanmaktadir (Wagner, 2006). Teknolojik sistemlerin rekabet siireglerini kolaylastirmasi, esporun
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hem profesyonel hem amator diizeyde genis Kkitleler tarafindan takip edilmesine ve giderek
kurumsallasan bir spor alani haline gelmesine katk:i saglamistir. Espor, geleneksel spor dallarindan
farkl olarak dijital platformlarin sundugu teknik altyapi sayesinde oyuncular, takimlar ve izleyiciler
arasinda etkilesime dayali ¢cok paydash bir yap:1 olusturmaktadir (Hamari ve Sjoblom, 2017; Newzoo,
2018). Espor ekosistemi oyuncular, takimlar, ligler, organizatorler, oyun gelistiricileri ve izleyicilerden
olusan kapsaml bir yapiya sahiptir. Bu yap1 hem ulusal hem de uluslararas: 6lgekte diizenlenen
etkinliklerle giderek biiyiimektedir (Kog, 2021).

Esporun tarihsel gelisimi incelendiginde 1970°1i yillarda tiniversite kampiislerinde diizenlenen ilk oyun
yarismalarindan giiniimiizde kiiresel ¢apta milyonlarca izleyiciye ulagsan turnuvalara kadar hizli bir
doniistimiin yasandig1 goriilmektedir (Kim vd., 2020). Kurumsallasma siireci 6zellikle 2000°1i yillarla
birlikte hizlanmistir. CPL, Major League Gaming ve Electronic Sports League gibi organizasyonlar
esporun kiiresel 6lgekte taninmasina katki saglamistir. Tiirkiye’de ise 2011 yilinda kurulan Tiirkiye
Dijital Oyunlar Federasyonu ile bagslayan siireg, 2018'de Genglik ve Spor Bakanligi'na bagl Tiirkiye
Espor Federasyonu'nun (TESFED) kurulmasiyla kurumsal bir boyut kazanmistir. Resmi liglerin
olusturulmasi, esporcu lisanslarinin verilmesi ve Ozel arenalarin agilmasi, Tiirkiye’de esporun
gelismesini ve kurumsallasmasini destekleyen 6nemli adimlar arasinda yer almaktadir (Durkal, 2019;
Pecgenek vd., 2020; Kilci, 2021).

Esporun hizla biiyliyen bu yapisi espor etkinliklerine yonelik seyahat hareketliligini artirmis ve espor
turizmi kavraminin alanyazinda goriintir hale gelmesini saglamistir. Espor turizmi, g¢evrimdisi
mekanlarda diizenlenen bilgisayar oyunu turnuvalarina katilan oyuncu, izleyici ve organizatorlerin
olusturdugu etkilesime dayali bir turizm tiirii olarak tamimlanmaktadir (Aktuna ve Unliiénen, 2017).
Benzer sekilde Bayram (2018), espor turizmini oyun turnuvalari igin bir destinasyona seyahat eden
bireylerin yeme, i¢me, konaklama ve eglence gibi cesitli turistik faaliyetlere katilimi iizerinden
sekillenen bir turizm faaliyeti olarak degerlendirmektedir. Espor etkinliklerinin uluslararasi olgekte
izleyici gekmesi, diizenlendigi destinasyonlarda &nemli ekonomik etkiler yaratmaktadir. Ornegin
biiyiik Olgekli diinya sampiyonalart on binlerce katilimciyr bir araya getirmekte ve c¢evrimigi
platformlarda milyonlarca izleyiciye ulasmaktadir (Bayram, 2018; Yenisehirlioglu vd., 2018).

Espor turizmi yalmizca turnuvalar araciligiyla degil aymi zamanda espor festivalleri, taraftar
bulusmalar1 ve espor temali konaklama isletmeleri araciigiyla da destinasyonlarin cekiciligini
artirmaktadir. Ingiltere’de diizenlenen Insomnia ve EPIC festivalleri, ¢cok giinliik etkinlik formatlariyla
binlerce ziyaret¢iyi kendilerine ¢cekmektedir (Bayram, 2018). Tayvan ve Japonya’da agilan espor temal1
oteller ise bu alanin turizm endiistrisiyle ne kadar giiglii bir sekilde biitiinlestigini gostermektedir
(Yenisoy ve Silik, 2025). Biiyiik olcekli turnuvalarin arena taleplerinin milyonlara ulasmas1 ve
destinasyonlarin kiiresel goriiniirliigiinii artirmasi, esporun dijital bir rekabet alani olmasinin yani sira
Oonemli bir turizm potansiyeli tasiyan ekonomik bir sektdr oldugunu gostermektedir. Bu gelismeler
espor etkinliklerine yonelik seyahat kararlarinin hangi psikolojik ve sosyal faktorlerle sekillendiginin
anlasilmasini 6nemli hale getirmekte ve bu davranislarin kuramsal bir ¢er¢evede incelenmesini zorunlu
kilmaktadr.

Planlanmis Davranis Teorisi

PDT, bireylerin belirli bir davranis: gerceklestirme yoniindeki niyetlerini ve bu niyetleri sekillendiren
psikolojik unsurlar: agitklayan temel bir kuramsal modeldir. Teoriye gore davramnigsal niyet, bireyin bir
davramis1 yapmaya yonelik istekliligini, bu davranisi gergeklestirmek igin gostermeye hazir oldugu
cabay1 ve davranisi hayata gecirme egilimini ifade etmektedir. PDT, niyetin davraniga yonelik tutum,
0znel norm ve algilanan davranissal kontrol olmak tizere {i¢ temel unsur tarafindan belirlendigini 6ne
stirmektedir (Ajzen, 1991; Madden vd., 1992; Ajzen, 2006; Co vd., 2024; Yan vd., 2024). Bu degiskenlerin
etkilesimi, bireyin s6z konusu davranisi gerceklestirme konusundaki motivasyon diizeyini ve
davranisin ortaya ¢ikma olasiligini agiklamada dnemli bir rol oynamaktadir. Turizm arastirmalarinda
genis bir uygulama alanu bulan PDT, bireylerin seyahat kararlarini, motivasyonlarini ve davranis
egilimlerini anlamaya yo6nelik giiclii bir kuramsal ger¢eve sunmaktadir. Bu nedenle yapilan ¢alismada
s0z konusu teori, espor turizmine katilma niyetini agiklamak amaciyla tercih edilmis ve uyarlanmistir.
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Davramsa Yonelik Tutum

Davranisa yonelik tutum, bireyin belirli bir davranisin sonuglarimi degerlendirmesi sonucunda o
davranisi olumlu ya da olumsuz bicimde algilamasini ifade eder (Ajzen, 1991; Cheng vd., 2006; Co vd.,
2024; Yan vd., 2024). Tutum, bireyin davrarusla iligskilendirdigi sonuglarin kisisel agidan ne derece
faydali, keyifli veya degerli olduguna iliskin inanglarinin bir toplami niteligindedir. PDT kapsaminda
tutumun olumlu yonde gli¢clenmesi, bireyin davranisi gerceklestirme niyetinin de aymi Olgiide
artmasina neden olmaktadir. Turizm baglaminda ise tutum, bireyin bir destinasyona seyahat etmeyi ne
kadar cazip, faydal veya tatmin edici bulduguna bagli olarak sekillenmektedir (Bozkurt ve Avakurt,
2019).

Espor turizmi 6zelinde davranisa yonelik tutum, bireyin espor etkinliklerine katilmanin saglayacagi
deneyim, eglence, sosyal etkilesim veya kisisel tatmin gibi ¢iktilara iliskin algilarina dayanabilir. Espor
etkinliklerini olumlu bir deneyim firsat1 olarak goren bireylerin bu tiir etkinliklere seyahat etme
niyetlerinin artmasi varsayimindan hareketle, calisma asagidaki hipotezi 6ne siirmektedir.

Hi: Katilimcilarin espor faaliyetlerine katilma davranisina yonelik tutumlari ile espor turizmine katilma
niyetleri arasinda pozitif yonde bir iligki vardir.

Oznel Norm

Oznel norm, bireyin belirli bir davrarsi gerceklestirmesi konusunda sosyal cevresinden algiladig
beklenti ve baskilari ifade etmektedir. Aile, arkadaslar, sosyal gruplar veya bireyin referans aldig: diger
kisilerin davranis tizerindeki yonlendirici etkileri 6znel normun temel bilesenlerini olusturur. Oznel
normun giiclii olmasi, bireyin sosyal ¢evresi tarafindan onaylanan davranislar1 gerceklestirmeye daha
istekli olmasina yol agmaktadir (Ajzen, 1991; Cheng vd., 2006; Ruangkanjanases vd. 2020; Co vd., 2024;
Yan vd., 2024)

Turizm baglaminda 6znel norm, bireyin seyahat kararlarinda yakin ¢evresinin goriislerini ne kadar
dikkate aldigiyla iliskilidir. Espor turizmi 6zelinde ise sosyal ¢evresinden destek, tesvik veya onay
goren bireylerin bir espor etkinligine seyahat etmeye daha yiiksek niyet gelistirmesi beklenmektedir.
Bu dogrultuda yapilan ¢alisma asagidaki hipotezi 6ne siirmektedir.

Hz: Katiimcilarin sahip olduklar1 6znel normlar ile espor turizmine katilma niyetleri arasinda pozitif
yonde bir iligki vardir.

Algilanan Davranmissal Kontrol

Algilanan davranigsal kontrol (ADK), bireyin belirli bir davranisi gerceklestirmek igin gerekli
kaynaklara, firsatlara ve yeteneklere sahip olup olmadigina iliskin degerlendirmesini ifade etmektedir.
ADK, bireyin davranisi gerceklestirmenin ne kadar kolay veya zor olduguna iliskin algilarimin bir
gostergesidir. Imkan, zaman, mali kaynak, bilgi, beceri veya ulagilabilirlik gibi unsurlar algilanan
davranigsal kontroliin temel belirleyicileridir (Ajzen, 1991; Chang, 1998; Yan vd., 2024).

Turizm davranislarinda ADK, bireyin seyahat etmeyi finansal, zamansal veya lojistik agidan ne kadar
miimkiin gordigiiyle iliskilidir. Espor turizmi baglaminda ise bireyin etkinlik biletlerine erisim, ulasim
olanaklari, ekonomik yeterlilik veya espor destinasyonlarina ulasilabilirlik gibi faktorleri kontrol
edebildigini diisiinmesi, espor etkinliklerine katilma niyetini artirmasi beklenen bir durumdur. Bu
kapsamda yapilan ¢alisma asagidaki hipotezi 6ne siirmektedir.

Hs: Katilimcilarin algiladiklar: davranigsal kontrol ile espor turizmine katilma niyetleri arasinda pozitif
yonde bir iligki vardir.

YONTEM

Yontem boliimiinde arastirmada kullanilan yontemsel yaklasim ayrintili bigimde agiklanmaktadir.
Calismanin amacina uygun olarak olusturulan arastirma modeli, aragtirmanin evreni ve rneklemi, veri
toplama siireci ile kullanilan 6l¢gme araglari ve verilerin analiz teknikleri alt baghiklar halinde
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sunulmaktadir. Boylece arastirmada izlenen yontemsel siire¢ sistematik bir bicimde ortaya
konulmaktadir.

Calismanin etik onay izni Ankara Hac1 Bayram Veli Universitesi Etik Komisyonu tarafindan 12.04.2023
tarihli 04 sayil1 karar ile alinmistir.

Arastirma Modeli

Davranisa yonelik tutum, 6znel normlar ve algilanan davranigsal kontrol degiskenlerinin davranigsal
niyet iizerindeki etkilerini ortaya koymak amaciyla bu arastirmada nicel arastirma yaklasimi
benimsenmistir. Nicel arastirmalar, “Olgiilebilir ya da gozlemlenebilir sonuglarin kiyaslanmasinda
kullanilacak sayisal verilerin bir araya getirilerek yorumlanmasini saglayan arastirma tiirii” olarak
tanumlanmaktadir (Kaya, 2020). Yapilan ¢alisma, nicel yontemler igerisinde yer alan iligkisel tarama
modeli ile desenlenmisgtir. Iligkisel tarama modeli, iki veya daha fazla degisken arasindaki iliski
diizeyini istatistiksel analizler araciligtyla belirlemeyi amaglayan bir arastirma desenidir (Oztiirk vd.,
2017). Model kapsaminda davranisa yonelik tutum-davramissal niyet, 6znel norm-davramssal niyet ve
algilanan davranigsal kontrol-davramigsal niyet degiskenleri arasindaki iliskiler test edilmistir. Tligkisel
tarama modellerinde degiskenler arasindaki iliski, uygun istatistiksel yontemlerle nicel olarak ortaya
konulmaktadir. Aragtirmanin kuramsal yapisit dogrultusunda olusturulan arastirma modeli Sekil 1'de
sunulmaktadir.

Oznel Norm
(ON)

Davranisa Davranigsal
Yonelik Tutum Niyet (DN)
(DYT

Algilanan

Davranigsal
Kontrol (ADK)

Sekil 1. Aragtirma Modeli
Evren ve Orneklem

Tiirkiye’de espor etkinliklerini takip eden izleyici sayisinin 4 milyondan fazla oldugu belirtilmektedir
(Subak, 2023). Aragtirmanin evrenini Tiirkiye’de espor igeriklerini takip eden bireyler olusturmaktadir.
Evrenin oldukga genis olmasi ve tamamina ulasmanin miimkiin olmamasi nedeniyle 6rneklem yoluna
gidilmistir.

Calismada, evrenden segilecek katilimcilarin temsiliyet diizeyini artirmak amaciyla olasilikli 6rneklem
yontemlerinden tabakali 6rnekleme (%95 giiven diizeyi (Z=1.96), %5 hata pay1 (e=0.05), p=0.5 no
=Z2-p-(1-p)/e?=(1.96)?-0.5-0.5/(0.05)?>=384.16) yontemi kullanilmistir. Tabakali 6rnekleme, evrenin belirli
ozelliklerine gore homojen alt gruplara (tabakalara) ayrilmasi ve drneklemin bu tabakalardan orantili
bicimde secilmesi esasina dayanmaktadir (Karagolge ve Peker, 2002).

Orneklem biiyiikliigii belirlenirken Sekaran’in (1992) gelistirdigi 6rneklem vyeterlilik tablosundan
yararlanilmistir. S6z konusu tabloya gore 10 milyon kisilik bir evren icin 384 katilimcinin 6rneklem
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acgisindan yeterli oldugu kabul edilmektedir. Bu dogrultuda arastirma kapsaminda en az 384 kisiye
ulagilmasi hedeflenmistir.

Veri Toplama Teknigi

Arastirmada veri toplama siireci anket formu aracilifiyla yiiriitiilmiistiir. Anket formunun kapsam
gecerliligini saglamak amaciyla uzman goriisiine basvurulmus ve 6l¢me araci olarak Bayram’in (2018),
Akkus ve Erdem’in (2013) calismasindan yararlanarak uyarladig: ti¢ alt boyut ve bir ana boyuttan
olusan toplam 18 ifadeyi iceren anket Olgegi kullanilmistir. Akkus ve Erdem (2013) tarafindan
gelistirilen Olgegin, Ajzen’in Planlanmis Davranis Teorisi kapsaminda onerdigi 6l¢gme araglarindan
uyarlanmis oldugu da goriilmektedir (Ajzen, 2002).

Anket formunda yer alan ifadelere verilen yanitlar1 6l¢mek igin iki tiir 6lgek kullanilmistir. Birinci
boliimde yer alan ifadeler, “Kesinlikle Katilmiyorum” ile “Kesinlikle Katiliyorum” arasinda
derecelendirilen 5'1i Likert tipi 6lgekle degerlendirilmistir. Ikinci boliimde ise davranisa yénelik tutumu
O0lgmek amaciyla anlamsal farkliliklar Olgeginden yararlanilmistir. Bu kapsamda ifadeler, “Yararl
degildir-Yararhdir”, “Kétiidiir-lyidir”, “Sikicidir-Eglencelidir”, “Siradandir-Siradisidir” ve benzeri
karsit sifat giftleri {izerinden 1-5 araliginda derecelendirilmistir. Ayrica katilimcilarin cinsiyet, yas ve
egitim durumu gibi demografik 6zelliklerini belirlemeye yonelik sorularin yani sira goriislerini daha
ayrintili sekilde ifade edebilmelerine imkan taniyan iki adet agik uclu soru da formda yer almaistir.

Veri toplama stireci Mart-Ekim 2022 tarihleri arasinda yiritiilmistiir. Katilimcilara espor
etkinliklerinin yayinlandig1 ¢evrimici platformlar ve sosyal medya ortamlar1 araciligiyla ulasilmistir.
Toplam 328 cevrimigi ve 72 yiiz yiize olmak tizere 400 anket formu degerlendirmeye alinmistir.

Verilerin Analizi

Arastirma kapsaminda anket formu araciligiyla elde edilen veriler, sosyal bilimlerde yaygin olarak
kullanilan istatistik paket programlar: araciligiyla analiz edilmistir. Analiz siirecinde frekans ve yiizde
dagilimlari, normallik testi, agimlayic1 faktor analizi (AFA), dogrulayic faktor analizi (DFA) ve
korelasyon analizi kullanilmistir.

Olgegin yap1 gecerliligini ve giivenirligini sinamak amaciyla espor etkinliklerine katilma niyeti bulunan
200 katilimci tizerinde bir pilot calisma yiiriitiilmiistiir. Pilot ¢calismanin verileri ¢evrimici anket formu
araciligiyla toplanmis ve anket baglantis1 Telegram, WhatsApp, Discord, Twitch.tv ve YouTube gibi
cesitli dijital platformlar {izerinden paylasilmistir.

Olgegin faktdr yapisimi incelemek iizere agimlayici faktdr analizi uygulanmis ardindan giivenirlik
Cronbach alfa katsayisi ile degerlendirilmistir. Olgegin gegerliligini dogrulamak amaciyla dogrulayict
faktor analizi yapilmistir. Hinkin'in (1998) Onerdigi sekilde, faktor yiikleri ve maddeler aras:
korelasyonlari ,40'1n altinda kalan ifadeler analiz disinda birakilmistir. Bu dogrultuda baslangigta dort
maddeden olusan 6znel norm boyutu {i¢ maddeye, {ic maddelik algilanan davranissal kontrol boyutu
iki maddeye, sekiz maddelik tutum boyutu bes maddeye ve ii¢ maddelik davranigsal niyet boyutu iki
maddeye indirgenmistir.

Tablo 1. Pilot Calisma Verilerine Iliskin Normallik Bulgular:

Istatistik
. Carpiklik ,288
ON1
Basiklik -,745
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. Carpiklik ,255
ON2

Basiklik -,443
. Carpiklik -,295
ON3

Basiklik -,590

Carpiklik -,680
ADK1

Basiklik -,587

Carpiklik -1,018
ADK3

Basiklik ,331

Carpiklik -,565
DN1

Basiklik -,287

Carpiklik -1,066
DN3

Basiklik 1,174

Carpiklik ,146
DYT1

Basiklik -,964

Carpiklik ,166
DYT2

Basiklik -1,202

Carpiklik -,283
DYT3

Basiklik -1,343

Carpiklik -1,105
DYT4

Basiklik ,769

Carpiklik ,084
DYT7

Basiklik -1,073

Pilot calismadan elde edilen verilerin dagilim 6zelliklerini degerlendirmek amaciyla normallik testi
uygulanmistir. Carpiklik ve basiklik degerlerinin tamaminin Tabachnick ve Fidell'in (2013) belirttigi
kabul aralig1 olan -1.5 ile +1.5 arasinda yer almasi verilerin normal dagilim varsayimini karsiladigin
gostermektedir. Ilgili sonuglar Tablo 1’de sunulmaktadir.

Pilot uygulama sonucunda elde edilen verilerin normal dagilim gosterdigi belirlendikten sonra dlgegin
glivenirligine iliskin madde-toplam korelasyonlart ve Cronbach’s Alpha katsayisi hesaplanmuistir.
Olgegin giivenirlik katsayisi 0,856 olarak bulunmustur. Kili¢'in (2016) belirttigine gére Cronbach'’s
Alpha degerinin 0,81-1,00 araliginda olmasi Olgegin yiiksek diizeyde giivenilir oldugunu
gostermektedir. Bu dogrultuda aragtirmada kullanilan 6lgegin yiiksek gilivenirlige sahip oldugu
sOylenebilir.

Pilot calismadan elde edilen verilerin faktdr analizine uygunlugunu degerlendirmek amaciyla Kaiser-
Meyer-Olkin (KMO) testi ile Bartlett Kiiresellik testi uygulanmistir. Test sonuglari Tablo 2’de
sunulmaktadir.
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Tablo 2. Olcegin Faktor Analizine Uygunluguna fliskin KMO ve Bartlett Testi Sonuglari

Kaiser-Meyer-Olkin Measure of Sampling Adequacy. ,768
Approx. Chi-Square 1385,670

Bartlett's Test of Sphericity df 66
Sig. ,000

Bartlett Kiiresellik testinin istatistiksel olarak anlamli ¢ikmasi ve KMO degerinin 0,60"1n {izerinde olmasi
verilerin faktor analizine uygun olduguna isaret etmektedir. Tablo 2 incelendiginde, Bartlett Kiiresellik
testinin anlamli oldugu (x>=1385,670; p<0,001) ve KMO degerinin 0,768 olarak hesaplandig:
goriilmektedir. Elde edilen bulgular veri setinin faktor analizi i¢in yeterli diizeyde uygun oldugunu
gostermektedir.

Acgmlayia faktor analizinin sonuglari ilgili faktér yapisimi ortaya koyacak sekilde Tablo 3'te
sunulmaktadir.

Tablo 3. Agimlayic1 Faktor Analizi Sonuglar

. Acakl
Faktér/Madde Faktor Yiikii  Ozdeger griianan
Varyans (%)

Oznel Norm (« =,867) 2.276 19,634
Benim i¢in 6nemli olan insanlarin ¢ogu benden

espor etkinliklerine katilmak i¢gin seyahat etmemi ,887

bekler

Benim i¢in 6nemli olan insanlarin ¢ogu espor

etkinliklerine katilmak i¢in seyahat etmem ,880

gerektigini diistiniir

Benim i¢in 6nemli olan insanlarin ¢ogu E-spor 726

etkinliklerine katilmak icin seyahat eder ’

Davranisa Yénelik Tutum (a =,855) 4.838 27,050
Espor etkinliklerine katilim igin seyahat etmek 819

yararli degildir/yararlidir !

Espor etkinliklerine katiim igin seyahat etmek

T, ,868

kottudiir/iyidir

Espor etkinliklerine katilim igin seyahat etmek -
berbattir/muhtesemdir !

Espor etkinliklerine katilim igin seyahat etmek 714

sikicidir/eglencelidir ’

Espor etkinliklerine katilim igin seyahat etmek 73

rahatsiz edicidir/rahatlaticidir g

Algilanan Davranissal Kontrol (« =,769) 1.163 15,209

175



Caner YENISOY ve Ece KONAKLIOGLU

Sayet espor etkinliklerine katilmak i¢in seyahat

,841
etmek istersem hicbir sey bana engel olamaz
Espor etkinliklerine katilmak i¢in seyahat etmek 867
tamamen bana baghdir ’
Davranissal Niyet (« =,853) 888 14,484
Espor etkinliklerine katilmak i¢in seyahat etmek 823
niyetindeyim ’
Espor etkinliklerine katilmak igin seyahat etmeyi 864

umuyorum

Extraction = Method: Principal =~ Component
Analysis. Rotation Method: Varimax with Kaiser

Normalization

a. Rotation converged in 5 iterations

Toplam varyansin %76,376’sin1 aciklayan dort faktor elde edilmistir. Bu faktorler sirasiyla 6znel norm,
davranisa yonelik tutum, algilanan davranigsal kontrol ve davranigsal niyet olarak tanimlanmistir (bkz.
Tablo 3).

Acimlayia faktor analizi sonucunda belirlenen dort faktor ve on iki maddeden olusan espor turizmine
katilma niyeti 6lgegi modelin teorik yapiya uygunlugunu test etmek amaciyla dogrulayic faktor
analizine tabi tutulmustur. DFA sonuglarinin yorumlanmasina ge¢meden once alanyazinda yaygin
olarak kabul edilen miikemmel ve kabul edilebilir uyum indekslerine iliskin Olciit degerlerinin
belirtilmesi gerekmektedir. Bu kapsamda kullanilan uyum 6lciitleri Tablo 4'te sunulmaktadar.

Tablo 4. Uyum Indeksleri igin Kabul Edilebilir ve Mitkemmel Uyum Kriterleri

Uyum Indeksleri Kabul Edilebilir Uyum Olgiitleri Miikemmel Uyum Olgiitleri
CMIN/DF 2<CMIN/DF <3 0<CMIN/DF <2

RMSEA ,05 < RMSEA <,08 ,00 < RMSEA <,05

GFI ,90 < GFI <,95 ,95<GFI<1,00

NFI ,90 < NFI <,95 ,95 <NFI<1,00

IFI ,90 <IFI<,95 ,95 <IFI<1,00

TLI ,90 <TLI<,95 ,95<TLI<1,00

CFI ,90 < CFI<,95 ,95 < CFI<1,00

Kaynak: Schermelleh-Engel ve Moosbrugger, 2003.

Dogrulayic1 faktér analizi kapsaminda dort faktorli modele iliskin uyum iyiligi degerleri
incelendiginde bazi indekslerin Onerilen esik degerleri karsilamadig1 goriilmiistiir. Bu nedenle
modifikasyon indeksleri degerlendirilmis ve kuramsal agidan anlamli bulunan bazi madde ciftleri
arasinda hata kovaryanslari tanimlanmistir. Yapilan analiz sonucunda davranisa yonelik tutum
faktoriine ait DYT3-DYT4, DYT1-DYT7 ve DYT2-DYT7 maddeleri arasinda kovaryans olusturulmustur.
Ayrica 6znel norm faktoriinde yer alan ON2-ON3 maddeleri arasinda da kovaryans tanimlanarak
modelde gerekli modifikasyonlar gergeklestirilmistir.

Tablo 5. Modifikasyon Sonrast Modelin Uyum lyiligi Degerleri
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Uyum indeksleri Uyum lyiligi Degerleri
CMIN/DF 2,227

RMSEA ,079

GFI ,933

NFI ,936

IFI ,964

TLI ,940

CFI ,963

Yapilan diizenlemelerin ardindan elde edilen uyum iyiligi degerleri Tablo 5te sunulmustur. Uyum
indekslerinin (CMIN/DF = 2,227; RMSEA = 0,079; GFI = 0,933; NFI = 0,936; TLI = 0,940) kabul edilebilir
uyum diizeyinde, (IFI = 0,964; CFI = 0,963) ise miikemmel uyum araliginda yer aldig1 goriilmektedir.
Elde edilen bulgular modelin veri ile yeterli uyum sagladigini gostermektedir.

Anket 6lcegine iliskin dort boyut temel alinarak giivenirlik ve gegcerlilik analizleri gerceklestirilmistir.
Gegerlilik analizinde amag, Olgegin arastirmacinin 6l¢gmek istedigi yapiy1 ne derece dogru bigimde
temsil ettigini degerlendirmektir. Yap1 gecerliliginin temel bilesenlerinden biri olan ayirt edici gegerlilik,
Birlesik Giivenirlik (CR) ve Cikarilan Ortalama Varyans (AVE) degerleri {izerinden test edilmektedir.
Ayirt edici gegerliligin saglanabilmesi igin CR degerlerinin ilgili AVE degerlerinden biiyiik olmasi1 ve
AVE degerlerinin ,50'nin iizerinde gerceklesmesi gerekmektedir (Sarmento ve Costa, 2019). Bu
kapsamda ayirt edici gegerlilige iliskin CR ve AVE degerleri Tablo 6’da sunulmaktadir.

Tablo 6. Olcege iliskin Birlesik Giivenirlik (CR) ve Cikarilan Ortalama Varyans (AVE) Degerleri

Faktor / Madde Birlesik Giivenirlik Cikarilan Ortalama Varyans
Oznel Norm ,872 ,696
Davraniga Yonelik Tutum ,887 ,613
Algilanan Davramigsal Kontrol — ,843 ,729
Davrarnigsal Niyet ,831 ,711

Tablo 6 incelendiginde, tiim boyutlara iliskin CR degerlerinin AVE degerlerinden yiiksek oldugu ve
AVE degerlerinin .50'nin {izerinde bulundugu goriilmektedir. Elde edilen bulgular 6l¢egin ayirt edici
gecerliliginin saglandigini gostermektedir.

BULGULAR
Arastirma katilimcilarina iliskin tanimlayici bilgiler Tablo 7’de sunulmustur.

Tablo 7. Katilimcilara {liskin Tanimlayic Bilgiler

Yas Frekans Yiizde
18-24 Yas Arasi 241 60,3
25-30 Yas Arast 105 26,3
31-35 Yas Arast 35 8,8
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35 Yas Uzeri 19 4,8
Toplam 400 100
Cinsiyet Frekans Yiizde
Kadin 113 28,2
Erkek 287 71,8
Toplam 400 100
Egitim Durumu Frekans Yiizde
ﬂk(’jgretim 5 1,3
Lise 21 53
Onlisans/Lisans 335 83,8
Lisansusti 39 9,8
Toplam 400 100
Meslek Frekans Yiizde
Ogrenci 239 59,8
Kamu Calisar 35 8,8
Ozel Sektor Calisam 122 30,5
Diger 4 1,0
Toplam 400 100
Giinliik Bilgisayar Basinda Geg¢irilen Zaman Frekans Yiizde
4 Saatten Az 102 25,5
4-8 Saat Aras1 147 36,8
9-12 Saat Arasi 131 32,8
12 Saatten Fazla 20 5,0
Toplam 400 100
Giinliik Espor i¢in Gegirilen Zaman Frekans Yiizde
4 Saatten Az 249 62,3
4-8 Saat Arasi 135 33,8
9-12 Saat Arasi 13 3,3
12 Saatten Fazla 3 0,8
Toplam 400 100
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Espor Etkinliklerine Katilmak I¢in Sehir Disina Frekans Yiizde
Yapilan Toplam Seyahat

Hig 250 62,5
1-2 Defa 106 26,5
3-4 Defa 27 6,8

4 Defadan Fazla 17 43
Toplam 400 100
Espor Etkinliklerine Katilmak i¢in Genellikle Frekans Yiizde
Kimlerle Seyahat Edersiniz

Tek Bagima 124 31,0
Arkadaglarimla 253 63,2
Ailemle 7 1,8
Tur ile 9 2,3
Diger 7 1,8
Toplam 400 100

Katillmailarin yas dagilimina bakildiginda, 6rneklemin %60,3'iinti 18-24 yas araligindaki bireylerin
olusturdugu goriilmektedir. Bunu %26,3 ile 25-30 yas, %8,8 ile 31-35 yas gruplar: izlemektedir. %4,8'lik
kesim ise 35 yas tiizerindedir. Elde edilen bulgular, arastirma 6rnekleminin agirlikli olarak geng
yetiskinlerden olustugunu gostermektedir.

Cinsiyet degiskeni incelendiginde katilimcilarin %28,2’sinin kadin, %71,8'inin ise erkek oldugu
belirlenmistir. Dolayisiyla 6rneklemde erkek katilimcilarin sayica daha fazla oldugu anlasilmaktadir.

Egitim durumuna iliskin dagilimlar incelendiginde katilimcilarin %1,3’tiniin ilkdgretim, %5,3"tiniin lise,
%83,8'inin onlisans/lisans ve %9,8’inin lisansiistii diizeyde egitim aldig1 goriilmektedir. Bu sonuglar,
orneklemin biiyiik boliimiiniin yiiksekogretim diizeyinde yer aldigini ortaya koymaktadir.

Mesleklere gore dagilim incelendiginde katilimcilarin %59,8’inin 6grenci oldugu, %8,8'inin kamu
sektoriinde, %30,5 inin ise 6zel sektorde calistig1 belirlenmistir. %1’lik kiiciik bir kesim ise diger meslek
gruplarinda yer almaktadir.

Katilimcilarin bilgisayar basinda gecirdikleri giinliik siireler degerlendirildiginde; %25,5'inin 4 saatten
az, %36,8’inin 4-8 saat, %32,8'inin 9-12 saat ve %5’inin 12 saatten fazla zaman gecirdigi goriilmektedir.
Esporla ilgili giinliik zaman kullanimina bakildiginda ise katilimcilarin %62,3’ii giinde 4 saatten az,
%33,8'1 4-8 saat, %3,3'11 9-12 saat ve %0,8'i 12 saatten fazla vakit ayirdigin belirtmistir.

Espor etkinliklerine katilmak amaciyla sehir disina yapilan seyahatlere iliskin bulgular incelendiginde
katilimailarin %62,5’inin hig sehir disina ¢ikmadigi, %26,5'inin 1-2 kez, %6,8'inin 3—4 kez ve %4,3tiniin
4’ten fazla seyahat gerceklestirdigi goriilmektedir.

Katilimcilarin espor etkinliklerine kimlerle seyahat ettikleri incelendiginde ise %31’inin tek basina,
%63,2'sinin arkadaslariyla, %1,8’inin ailesiyle, %2,3'iniin tur organizasyonlariyla ve %1,8'inin diger
kisilerle seyahat ettigi belirlenmistir. Elde edilen bulgular, espor etkinliklerinin agirlikli olarak arkadas
gruplariyla deneyimlenen bir etkinlik tiirii oldugunu gostermektedir.
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Arastirma kapsaminda katilimcilara “Espor denildiginde akliniza gelen ilk ifade nedir?” seklinde acik
uglu bir soru yoneltilmistir. Toplam 400 katilimcinin verdigi yanutlar incelendiginde, %19,8'ini
olusturan 79 kisinin “oyun” ifadesini dile getirdigi goriilmiistiir. Bunu %17,5’lik oranla “rekabet”
yanitin1 veren 70 katilimar takip etmektedir. Elde edilen sonug¢ 6rneklem grubunun esporu oncelikle
oyun kavrami ve rekabet olgusu {izerinden anlamlandirdigini gostermektedir.

Katilimcilara yoneltilen bir diger agik uglu soru “Espor denildiginde akliniza gelen ilk duygu nedir?”
seklindedir. Yanit dagilimlarina gore, katiimcilarin %30'unu olusturan 120 kisi esporla
iliskilendirdikleri ilk duygunun “heyecan” oldugunu belirtmistir. Bunu %16,5'lik oranla (66 kisi)
“eglence” duygusu izlemistir. Elde edilen sonug esporun katilimcilar agisindan yiiksek uyarilma diizeyi
iceren ve keyif veren bir deneyim olarak algilandigini gostermektedir.

DYT-DN, ON-DN ve ADK-DN arasindaki iliskileri belirlemek amaciyla korelasyon analizleri
uygulanmistir. Yapilan analizler degiskenler arasindaki iliskinin yoniinii ve giiciinii istatistiksel olarak
ortaya koymaktadir.

Tablo 7. DYT-DN Arasindaki Korelasyon Analizi

DYT DN
Pearson Correlation (r) 1 ,545%*
DYT Sig. (p) ,000
N 400 400
Pearson Correlation (r) ,545%* 1
DN Sig. (p) ,000
N 400 400

** Korelasyon 0,01 seviyesinde anlamlidur.

Aragtirma Orneklemine ait davranisa yonelik tutum ile davranigsal niyet arasindaki iliski Pearson
korelasyon analizi ile incelenmistir. Analiz sonucunda iki degisken arasinda orta diizeyde pozitif bir
iliski oldugu belirlenmistir (r = ,545). Korelasyon katsayisinin anlamh ¢ikmasi (p<,001) nedeniyle Hx
hipotezi desteklenmistir.

Tablo 8. ON-DN Arasindaki Korelasyon Analizi

ON DN
Pearson Correlation (r) 1 ,564**
ON Sig. (p) ,000
N 400 400
Pearson Correlation (r) ,564** 1
DN Sig. (p) ,000
N 400 400

** Korelasyon 0,01 seviyesinde anlamlidir.

Arastirma 6rneklemine ait 6znel norm ile davranigsal niyet arasindaki iliski Pearson korelasyon analizi
ile incelenmistir. Analiz sonucunda iki degisken arasinda orta diizeyde pozitif bir iliski oldugu
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belirlenmistir (r = ,564). Korelasyon katsayisinin anlamli ¢ikmasi (p< ,001) nedeniyle H: hipotezi
desteklenmistir.

Tablo 9. ADK-DN Arasindaki Korelasyon Analizi

ADK DN
Pearson Correlation (r) 1 ,586%*
ADK Sig. (p) ,000
N 400 400
Pearson Correlation (r) ,586** 1
DN Sig. (p) ,000
N 400 400

** Korelasyon 0,01 seviyesinde anlamlidir.

Arastirma 6rneklemine ait algilanan davramsgsal kontrol ile davranissal niyet arasindaki iliski Pearson
korelasyon analizi ile incelenmistir. Analiz sonucunda iki degisken arasinda orta diizeyde pozitif bir
iliski oldugu belirlenmistir (r = ,586). Korelasyon katsayisinin anlamli ¢ikmasi (p<,001) nedeniyle Hs
hipotezi desteklenmistir.

SONUC VE ONERILER

Yapilan arastirmaya katilan espor severlerin biiyitk ¢ogunlugunu 18-24 yas araligindaki bireyler
olusturmaktadir. Yeni kusaklarin dijital teknolojilerle i¢ ice biiylimesi dikkate alindiginda elde edilen
bulgunun beklenen bir durum oldugu s6ylenebilir. Ayrica espor faaliyetlerine katilimin agirlikli olarak
erkekler tarafindan gergeklestirildigi goriilmektedir. Elde edilen sonu¢ Bayram’in (2018) arastirma
bulgulariyla paralellik gostermektedir. Ancak Duggan (2015) ile Chung vd., (2022) tarafindan yapilan
calismalarda kadin ve erkek katihlmci sayilarinin birbirine yakin oldugu belirtilmistir. Bu
karsilastirmadan hareketle mevcut arastirmada kadin katilimcilarin espor faaliyetlerine katihm
diizeyinin daha diisiik oldugu ifade edilebilir.

Katilimcilarin giinliik olarak espor igin ayirdigl zamanin ¢ogunlukla 4 saatten az oldugu, bununla
birlikte katiimcilarin énemli bir boliimiinde bu siirenin 4-8 saat araliginda degistigi goriilmektedir.
Esporun 6zellikle geng bireyler arasinda yaygin bir aktivite haline gelmesi espora ayrilan zamanin
saglik, sosyal iliskiler ve akademik yasam tizerindeki olasi etkilerinin gelecekte yapilacak arastirmalar
kapsaminda daha kapsamli bicimde ele alinmasini gerekli kilmaktadur.

Arastirmaya katilan 400 espor severin 150’sinin daha 6nce espor etkinliklerine katilmak amaciyla sehir
disina seyahat ettigi goriilmektedir. Espor turizminin Tiirkiye’de gorece yeni bir alan oldugu dikkate
alindiginda, katilimin dikkat cekici oldugu ve espor turizmine yonelik talebin giderek arttigim
sOylemek miimkiindiir. Artan ilgi espor etkinliklerinin destinasyonlar agisindan énemli bir turizm
potansiyeli tasidigim gostermektedir. Ote yandan galismada espor etkinliklerine katilim igin yapilan
seyahatlerde ortalama harcama diizeylerinin diisiik oldugu tespit edilmis ve bu bulgu Bayram’in (2018)
arastirma sonuglari ile paralellik gostermistir. Bayram (2018), harcama diizeylerinin sinirh kalmasini,
Tiirkiye’de diizenlenen espor etkinliklerinin g¢ogunlukla giiniibirlik gerceklestirilmesine ve
katilimailarin etkinlik digindaki turistik faaliyetlere yénlendirilmemesine baglamaktadir. Ozellikle
giiniibirlik espor etkinliklerini organize eden paydaslar i¢gin temel Sneri, etkinlik igeriklerinin farklh
eglence unsurlariyla zenginlestirilmesidir. Cok giinlitk formatta gergeklestirilen etkinliklerde ise
destinasyonun turistik cazibe noktalarini iceren programlarin planlanmasi, katilimcilar igin alternatif
konaklama segeneklerinin gelistirilmesi ve tamamlayici faaliyetlerin sunulmasi 6nem tasimaktadir. Son
yillarda Tayvan’'da 2017 yilinda acilan “I Hotel” ile Japonya’da 2020 yilinda hizmete giren “E-zone
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Cyber Space” gibi espor temali konaklama isletmelerinin yayginlasmasi espor turizminin
destinasyonlarla biitiinleserek yeni deneyim alanlar1 yarattifini gostermektedir. Benzer bir
uygulamanin Tiirkiye’de hayata gecirilmesi yalnizca espor severlere farkli bir konaklama secenegi
sunmakla kalmayacak ayni zamanda espor turizminin gelisim silirecine anlamli bir ivme
kazandiracaktir. Ayrica arastirma bulgulari espor amacgh seyahatlerin ¢ogunlukla arkadas gruplariyla
gerceklestirildigini ortaya koymustur. Bu dogrultuda espor etkinliklerinin arkadas gruplarinin katihim
aliskanliklarina uygun sekilde planlanmasi, grup odakli aktivitelerin ve sosyal etkilesimi artiran
etkinlik tasarimlarinin gelistirilmesi espor turizmine olan ilgiyi ve katilimi artirabilecek bir unsur olarak
degerlendirilebilir.

Arastirmaya katilan espor severlere yoneltilen “Espor denilince akliniza gelen ilk ifade nedir?” sorusu,
katilmalarin  biiyiik ¢ogunlugunun esporu oOncelikle “oyun” ve “rekabet” kavramlariyla
iliskilendirdigini ortaya koymustur. Olgekte yer alan bir diger agik uglu soru olan “Espor denilince
akliniza gelen ilk duygu nedir?” ifadesine verilen yanitlar incelendiginde ise en sik belirtilen duygularin
“heyecan” ve “eglence” oldugu belirlenmistir. Bu bulgular, espor deneyiminin katilimcilar agisindan
rekabet odakli, dinamik ve duygusal agidan uyarici bir yapiya sahip oldugunu gostermektedir.
Dolayisiyla rekabet unsurlarini 6ne ¢ikaran, yiiksek etkilesim ve eglence diizeyi sunan etkinlik
igeriklerinin espor turizmi kapsaminda daha fazla ziyaret¢i ¢ekme potansiyeline sahip oldugu
sOylenebilir.

Yapilan analizler sonucunda DYT- DN, ON-DN ve ADK-DN arasinda pozitif yonde iligkiler tespit
edilmistir. Bu bulgular, arastirmada test edilen Hi, H> ve Hs hipotezlerinin tamaminin desteklendigini
gostermektedir. Elde edilen sonuglara gore espor severlerin espor etkinliklerine yonelik tutumlarinin,
sosyal cevreden algiladiklar1 beklentilerin ve davrarusi gergeklestirme konusundaki yeterlik algilarinin,
espor amagl seyahat etme niyetleri tizerinde pozitif yonde etkili oldugu belirlenmistir. Bagka bir
ifadeyle, bireylerin espor organizasyonlarina iliskin tutumlari olumlu yonde giiclendik¢e espor
etkinliklerine katilmak amaciyla seyahat etme niyetlerinin de ayn1 dogrultuda arttig1 sdylenebilir.

Yapilan calisma giincel ve hizla gelisen bir turizm tiirii olan espor turizmini kapsaml bi¢imde ele
almistir. Espor turizminin dogru bicimde anlasilmasi ve gereken 6nemin verilmesi organizatorler ile
politika yapicillar ve akademik cevreler acisindan yeni arastirmalarin gelistirilmesini gerekli
kilmaktadir. Tiirkiye’deki espor severler iizerinde ve PDT cercevesinde yiiriitiilen bu arastirmanin
belirli sinirhiliklar1 bulunmaktadir. Bu durum, espor sektoriiniin farkli paydaslarini igeren ¢alismalarin
yapilmasinin 6nemini ortaya koymaktadir. Organizasyon diizenleyicileri, profesyonel oyuncular,
yayincilar ve sponsorlar gibi aktorlerin de dahil edildigi arastirmalarin gergeklestirilmesi espor turizmi
pazarmin daha dogru bicimde yonlendirilmesine ve alanyazina daha gli¢lii katkilar sunulmasina
yardimei olacaktir.

Tiim bulgular bir arada degerlendirildiginde espor kaynakli seyahat hareketliliginin yeni bir turizm
yaklasimi olarak kavramsallastirilmas: ve espor turizminin ayri bir turizm tiirii olarak sistematik
bicimde incelenmesi gerekmektedir. Bu dogrultuda yapilacak calismalarin espor turizmi kavraminin
daha kapsamli bicimde ortaya konulmasina ve turizm alanyazimin gelistirilmesine 6nemli katkilar
saglayacag diisiintilmektedir.

Arastirmadan elde edilen sonuglar dogrultusunda espor ve turizm sektdriinde faaliyet gosteren
isletmelere, espor federasyonuna, organizatorlere, kamu kurumlarina ve turizm alaninda calisan
arastirmacilara yonelik gesitli 6neriler gelistirilmistir. Oneriler asagida maddeler halinde sunulmustur.

Espor turizmine yonelik pazar analizlerinin yapilmasi: Espor turizmine katilan veya katilmaya istekli
bireylerin beklentilerinin belirlenmesine, mevcut organizasyonlardaki turist sayilarinin ve ortalama
harcamalarin analiz edilmesine ve organizasyonlarin paket tur kapsaminda degerlendirilmesine
yonelik calismalar yapilmasi yararli olacaktir. Istanbul disinda uluslararasi espor organizasyonlarina
ev sahipligi yapma potansiyeli bulunan sehirler igin fizibilite ¢alismalarinin gerceklestirilmesi espor
turizminin gelisimi a¢isindan 6nem tasimaktadir.
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Espor faaliyetlerine katilimin olasi etkileri iizerine arastirmalar gerceklestirilmesi: Calismada katilimcilarin
espor icin gilinliik ayirdiklar: stire belirlenmistir. Ancak bu siirenin saglik, sosyal yasam ve egitim
siiregleri iizerindeki etkileri kapsam disinda kalmistir. Bu nedenle gelecekte yapilacak arastirmalarin
espor katiliminin bireylerin yasam pratikleri tizerindeki olumlu veya olumsuz etkilerini incelemesi
espor turizmine yonelik politika ve uygulamalarin daha saglikli temellere oturtulmasina katki
saglayacaktir.

Espor etkinliklerinin cesitlendirilmesi: Gliniibirlik etkinliklerde rekabet temelli mini turnuvalar ve konser
gibi rekreasyonel unsurlarin eklenmesi, ¢ok giinliitk organizasyonlarda ise destinasyonun turistik
cekiciliklerine yonelik geziler ile ¢esitli konaklama seceneklerinin sunulmasi espor turizmine olan ilgiyi
artirabilir. Bu uygulamalarin paket tur kapsaminda diizenlenmesi de tercih edilebilirligi
gliclendirecektir.

Espor temali konaklama isletmelerine yonelik gelistirme dnerileri: Arastirma bulgular1 espor amagh
seyahatlerin ¢cogunlukla giiniibirlik gerceklestigini ve buna bagh olarak harcama diizeylerinin diisiik
kaldigimi gostermektedir. Bu durum konaklama temelli turistik {iriin gesitliliginin sinurl oldugunu
isaret etmektedir. Uluslararas: orneklerde goriilen espor temali konaklama isletmeleri ¢ok giinliik
etkinliklere katilimi tesvik eden bir model sunmaktadir. Tiirkiye’de benzer bir konaklama tesisinin
gelistirilmesi espor etkinliklerinin daha uzun siireli ziyaretlerle iliskilendirilmesine ve destinasyon
ekonomisine katkinin artirilmasina imkan saglayabilir. Boyle bir tesisin tasariminda yiiksek hizli
internet altyapisi, espor ekipmanlariyla donatilmis odalar ve profesyonel antrenman alanlari gibi
unsurlarin yer almasi dnerilebilir.

Rekabet, heyecan ve eglence odakli etkinliklerin artirilmasi: Arastirma bulgular1 bu duygular1 6n plana
cikaran etkinliklerin espor turistlerini daha fazla gekme potansiyeline sahip oldugunu gostermektedir.
Dolayisiyla federasyonun ve oyun sirketlerinin bu tiir etkinliklerin sayisini artirmasi 6nerilmektedir.

Egitici ve tamtici faaliyetlerin gelistirilmesi: Esporun ne oldugu, rekabet¢i yapisinin nasil isledigi ve
etkinlik siireclerinin nasil yiriitiildiiglinii anlatan kampanyalar, seminerler ve egitim programlari
diizenlenmesi potansiyel espor turistlerinin bilinglendirilmesine katk: saglayacaktr.

Espor organizasyonlarimin siivdiiriilebilirligini destekleyecek kamusal mekanizmalarin gelistirilmesi: Arastirma
bulgular1 espor turizmine yonelik talebin arttigini gostermektedir. Bu durum organizasyon
kapasitesinin gili¢lendirilmesine yonelik destek mekanizmalarinin 6nemini ortaya koymaktadir.
Dolayisiyla devlet kurumlarinin espor federasyonu ve yerel espor topluluklar ile is birligi yaparak
altyap1 gelistirme, organizasyon siireglerini kolaylastirma ve sektorde faaliyet gosteren isletmeleri
tesvik etme yoniinde politikalar olusturmasi yararh olabilir. Sunulan 6neri ¢alismanin ortaya koydugu
talep artis ile sektoriin gelisim potansiyelinin gii¢clendirilmesine yonelik bir destek niteligindedir.

Espor turizminin siirdiiriilebilirlik  perspektifiyle ~gelistirilmesi: Espor etkinliklerinin yilin farkh
donemlerinde diizenlenebilmesi, bu turizm tiirlinlin sezon dis1 donemlerde destinasyonlara
hareketlilik kazandirma potansiyeli tasidigini gostermektedir. Calismada stirdiiriilebilirlik boyutu
dogrudan 6l¢iilmemekle birlikte espor temelli seyahat hareketliliginin yil geneline yayilabilir olmasi,
destinasyonlarin mevsimsellik sorununu azaltmaya katki saglayabilecek bir firsat sunmaktadir.
Dolayisiyla espor turizminin siirdiiriilebilir turizm politikalariyla iliskilendirilmesi uzun vadede
destinasyonlarin rekabet giliciinii artirabilir.

Tamtim ve pazarlama faaliyetlerinin giiclendirilmesi: Sosyal medya kampanyalari, dijital reklamlar,
influencer is birlikleri, basin duyurulari ve etkinlik i¢i tanitimlar uygulanarak espor turizmine yonelik
farkindalik artirilabilir. Bu girisimler hem espor turizmi hem de espor pazarlamasi agisindan énemli
firsatlar sunmaktadar.

Tiim Oneriler dikkate alindiginda espor turizmine iligkin aragtirmalarin genisletilmesi ve kavramin
daha kapsamli bir bicimde incelenmesi turizm alanyazinin gelistirilmesi agisindan 6nem tasimaktadir.
Ayrica ¢alisma kapsaminda elde edilen bulgular PDT'nin temel boyutlar: olan tutum, 6znel norm ve
algilanan davranigsal kontroliin espor amagh seyahat niyetini anlamada 6nemli bir ¢ergeve sundugunu
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ortaya koymaktadir. Bu dogrultuda gelecekte yapilacak aragtirmalarda espor turizmine yonelik seyahat
davranslarinin giiclendirilmesi igin tutumu destekleyen iletisim stratejilerinin, sosyal onay1 artiran
topluluk temelli uygulamalarin ve algilanan davramgsal kontrolii yiikselten erisilebilirlik
politikalarinin degerlendirilmesi hem teorik derinligi artiracak hem de uygulamaya yonelik daha giiglii
bir rehberlik saglayacaktir.

Stmrliliklar

Yapilan ¢alisma PDT gergevesinde espor turizmine katilma niyetini agiklamaya yonelik 6nemli
bulgular sunmakla birlikte baz1 smirhiliklara sahiptir. Oncelikle arastirma verileri Tiirkiye’'de
espor igeriklerini takip eden bireylerle simirlidir. Bu durum elde edilen bulgularin farkh
kiiltiirel ve cografi baglamlara genellenmesini sinirlandirmaktadir. Gelecek arastirmalarda
farkli tlkelerdeki espor izleyicileri ve katihmcilar1 kapsayan karsilastirmali ¢alismalarin
yliriitiilmesi, espor turizmine yonelik davramissal niyetlerin kiiltiirleraras1 farkliliklar
baglaminda daha kapsamli bi¢imde degerlendirilmesine katki saglayacaktir.

Ikinci olarak caligmada nicel arastirma yontemi kullanilmis ve veriler anket teknigiyle
toplanmistir. Kullanilan yontem bireylerin espor etkinliklerine katihm motivasyonlarini ve
seyahat kararlarin1 derinlemesine anlamada sinirli kalabilmektedir. Bu nedenle gelecekte
yapilacak aragtirmalarda nitel yontemlerin (derinlemesine goriismeler, odak grup calismalari
vb.) kullanilmasi, espor turizmine iligkin algilarin ve deneyimlerin daha ayrintili bigimde
ortaya konulmasina olanak taniyacaktir. Ayrica yapilan calisma espor turizmine katilma
niyetini esporla ilgilenen bireyler (espor severler) tizerinden ele almakta olup organizatorler,
profesyonel oyuncular, sponsorlar ve destinasyon yoneticileri gibi espor turizminin farkl
paydas gruplarmi ayr1 ayr1 odak noktasi haline getirmemektedir. Gelecek arastirmalarda bu
paydas gruplarinin her birinin espor turizmine yonelik algi, beklenti ve katkilarmin paydas
temelli yaklagimlarla incelenmesi, espor turizminin ¢ok boyutlu yapisinin daha derinlemesine
anlasilmasina katki saglayacaktir.

Son olarak yapilan ¢alismada espor turizmine katilma niyeti PDT'nin temel bilesenleri olan
tutum, 6znel norm ve algilanan davranissal kontrol degiskenleri iizerinden incelenmistir.
Gelecekteki aragtirmalarda motivasyon, deneyim kalitesi, destinasyon imaji, memnuniyet ve
stirdtirtilebilirlik algis1 gibi degiskenlerin modele dahil edilmesi espor turizmine yonelik
seyahat davraniglarmin agiklanmasinda teorik gergevenin genisletilmesine katki saglayabilir.

Etik Beyan: Bu galismada kullanilan veri toplama y6ntemi i¢in Ankara Haci Bayram Veli Universitesi
Etik Kurulu'ndan 12/04/2023 tarihli ve 04 nolu toplantisinda 2023/119 sira sayili karar ile izin
alinmustir. Aksi bir durumun tespiti halinde Yonetim, Ekonomi ve Pazarlama Arastirmalar1 Dergisi'nin
hig¢bir sorumlulugu olmayip, tiim sorumluluk ¢alismanin yazarlarina aittir.

Yazar Katki Beyani: Makale yazarlarinin makale siirecine verdikleri katki esittir.
Cikar Catismasi: Yazarlar arasinda ¢ikar ¢atismasi yoktur.
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Degerli Katihmel;

Bu anket espor etkinliklerine katilan ve katilmaya istekli olan bireylerin tutumlarm 6lgmek amaciyla
kullanilacaktir. Ankette yer alan sorulara vereceginiz cevaplar bilimsel amagh analizlerde kullanilacak olup farkh

bir amacla kullanilmayacaktir. Degerli vaktinizi ayirip, sorulara samimiyetle cevap verdiginiz igin ¢ok tesekkiir
ederiz.

1. Yasimz:

18-24 () 25-30 () 31-35( ) 35°den biyiik ( )
2. Cinsiyetiniz: Kadmn ( ) Erkek ()

3. Egitim durumunuz:

ilkogretim ( ) Lise ( ) Onlisans/Lisans ( ) Lisansiistii ( )
4. Mesleginiz: Ogrenci ( ) Kamu Caligan ( ) Ozel Sektor Caligan1 ( )
Diger ( )

5. Ayhik kigisel geliriniz:

4500 TL ve alt1 ( ) 4501-9000 TL ( ) 9001-13500 TL ( ) 13500 TL’den fazla ( )
6. Giinde kac saat bilgisayar basinda vakit gegiriyorsunuz?

4 saatten az ( ) 4-8 saat () 9-12 saat ( ) 12 saatten fazla ( )

7. Espor icin ne kadar vakit geciriyorsunuz?

4 saatten az () 4-8 saat ( ) 9-12 saat () 12 saatten fazla ()

8. Sadece “Espor etkinliklerine katilmak i¢cin” ka¢ kere sehir disina seyahat ettiniz?

Hi¢ () 1-2 defa ( ) 3-4 defa ( ) 5 defadan fazla ()

9. Espor etkinliklerine katilmak igin seyahate genellikle kimlerle ¢ikarsmiz?

Tek bagima () Arkadaglarimla ( ) Ailemle ( ) Turile( ) Diger()

10. Espor etkinliklerine katilmak icin seyahatlerinizde genellikle ne kadar para harcarsimz? (Yemek ve
yol déhil Kisi bagi ortalama).
1000 TL’den az ( ) 1000-2000 TL( ) 2001-3000 TL ( ) 3000 TL den fazla ( )

11. Espor denildiginde akhniza gelen ilk ifadeyi yazimiz: ...........oocveevnnnnes

12. Espor denildiginde akhmza gelen ilk duyguyu yazimz: ...........
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Liitfen asagidaki ifadeyi size en uygun olan kelimeleri secerek
tamamlayimz. Ornegin “E-spor etkinliklerine katilim i¢in seyahat
etmek” hi¢ yararh degildir icin 1, yararh degildir i¢in 2, ne yararh ne
yararsizdir igin 3, yararhdir igin 4 ve cok yararhdir igin 5 numarah
boslugu yuvarlak icine ahmiz.

E-spor etkinliklerine katilim icin seyahat etmek.......

DYT Yararh degildir 1’1213 1415 Ymar]ndxr
DXT Kotidir 112131 4] 5| lyidir
DYT Berbattir 112131 4| 5 | Muhtesemdir
DYT Sikicidir 1 2 1 3| 4| 5 | Eglencelidir
DYT Siradandir 1 12131 4] 5| Siradisdir
DYT Mantkhidir 1 12131 4] 5 | Mantksizdir
DYT Rahatsiz Edicidir 1121 3] 4| 5 | Rahatlaticidir
DYT Gereksizdir 1123 ]| 4] 5 | Gereklidir
Elektronik sporlar takimlar halinde ya da birey olarak, farkh igerik dallarinda, £
refleks, el-goz koordinasyonu, hizli karar verme, takim ve kaynak yonetimi gibi 3
yeteneklerin 6n plana gikti sanal rekabet platformlaridir. E-Spor etkinlikleri ise © g g 2 g e E
bu spor tiirliniin yapildifi turnuvalari kapsamaktadir. =2 8| E]| 8 2= E
== |l 8| | >
r I EAR-AE 0 &
X5l g| 2|2 |F8
iz

1 Benim igin onemli olan insanlarin ¢ogu benden E-spor etkinliklerine katilmak igin
seyahat etmemi bekler.

2 | Benim igin 6nemli olan insanlann ¢ogu E-spor etkinliklerine katilmak igin seyahat
etmem gerektigini diigiiniir.

3 | Benim i¢in 6nemli olan insanlarin gogu E-spor etkinliklerine katilmak igin seyahat

eder.

4 | Medya verdigi mesajlarla E-spor etkinliklerine katilmak igin seyahat etmemi tegvik
eder.

5 | Sayet E-spor etkinliklerine katilmak igin seyahat etmek istersem higbir sey bana
engel olamaz.

6 E-spor etkinliklerine katilmak igin seyahat etmeye yonelik gerekli kaynaklara
sahip olmadigim diitiniiyorum.

E-spor etkinliklerine katilmak i¢in seyahat etmek tamamen bana baglidir.
E-spor etkinliklerine katilmak i¢in seyahat etmek niyetindeyim.
E-spor etkinliklerine katilmak icin seyahat etmeyi planliyorum.
0 | E-spor etkinliklerine katilmak i¢in seyahat etmeyi umuyorum.

—[o|oo|~
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